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Bodovaci pravidla ,.Zkracené bodovani‘

Pravidla jsou urcena pro vsSechny kategorie plastikového modelafstvi, to znamena letadla, vojenskou

techniku, civilni silni¢ni techniku a lodé.

Pravidla jsou primarn¢ urcena pro zakovské soutéze. Déti do patnacti let véku by mély nejprve zvladnout
techniku lepeni, brousSeni, tmeleni a povrchové upravy, nez se pripadné pusti do prace s dopliky. (Také jsme

se nejdiive ucili ve Skole abecedu a pak sklonovani.)

Neposledni vyhodou je rychlé hodnoceni modelt v soutézi komisi rozhod¢ich, kterou nemusi tvofit pouze
zkuSeni modeléfi, ale po zaskoleni 1 zac¢atecnici. Hodnoceni modelil je jednoduché a neni potieba slozité¢ho

vykladu pravidel.
Definice modelu a jeho hodnoceni

A. Kit - model
Je povolena jakadkoliv komercné vyrabéna stavebnice.
B. Povrchova uprava

Model by mél byt opatfen natérem/néstiikem dle ndvodu a méla by byt snaha o dodrzeni predepsanych

odstinti barev. Obtisky mozno pouzit i samostatné, ale nutno dolozit (napt. navodem).
C. Konstrukce

Modelat by se mél primarné tidit stavebnim nadvodem. Mé-li ambice a schopnosti, mize model dale upravit.
Napt. odvrtat hlavné zbrani, vyfuky a podobné otvory; zeslabit plochy, které nejsou modelové atd. Pridat

lanka antén a vypletd, ¢i sedackové popruhy. Doplnit vystroj, pfipadné dalsi komeréné vyrabéné doplnky.
E. Stavebni navod

Modelai musi doloZit stavebni ndavod od stavebnice, piipadné navody k pouZitym doplitkiim nebo odliSnym

obtiskim jsou-li pouZity.
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Tabulka hodnoceni

Hodnoceni vychazi z bodovacich pravidel SMCR. Hodnoti se pét zékladnich kritérii, z nichz v kazdém
je mozno pridélit ¢i strhnout az 10 bodi. Soucet bodu pak slouzi rozhod¢im ke stanoveni koneéného potadi.

Pti rovnosti bodl rozhoduje o potadi hlavni rozhod¢i.

Cistota provedeni

1 Hodnoti se kompletnost sestaveni, zvladnuti modelafskych technologii jako: zacisténi, 12-0
slepeni, zatmeleni, vybrouseni jednotlivych casti. bodt
Za nedostatky se body srdzeji.
Geometrie
Hodnoti se vzajemna poloha jednotlivych ¢asti modelu (podvozky, SOP, VOP, kola, rdmy 120
2. vozidel, nastavby, stézné atd...) dodrzeni tihld, kolmosti, rovnob&znosti, spravny postoj bodi
na rovné podlozce.
Za nedostatky se body srazeji.
Zpracovani detaili
3 Hodnoti se stavebni provedeni detailti (prostor osadky, pohonné jednotky, podvozky, kola, 0-6
napravy, vyzbroj, vystroj, odvrtani vyfuki a drobnych otvoru, vyplety, antény). bodu
Body prideluji adekvatné k provedeni a cetnosti.
Barevna tprava a oznaceni
Hodnoti se tvar a rozmisténi barevnych poli, kvalita provedeni povrchové upravy 10-0
4. (krupi¢kovani barvy, ptechody barevnych ploch a rovnost namalovanych pruht apod...). bodi
Spravné umisténi veSkerych oznaceni (obtiskill) a jeho provedeni.
Za nedostatky se body srazeji.
Patina
5 hodnoti se zndzornéni opotiebeni a naruSeni povrchu provozem, vlivy poc€asi, vystinovani a 0-10
znazornéni paneldze apod. bodi
Za kvalitu provedeni patiny se body pridéluji.
Celkem 50 bodu
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